17. Monitor dotykowy wraz z aplikacja multimedialng w obudowie gabloty

Wykonawca zobowigzany jest wykona¢ zadanie w taki sposob, aby Zamawiajacy nie utracit

gwarancji na wczesniej wykonane i odebrane gabloty, w ktorych urzadzenia beda montowane.

Lp. Nazwa przedmiotu Opis Ilos¢
1. Kontroler multimedialny Procesor wydajno$ciowo 1 szt.
osiggajacy wynik co

najmniej 7000 pkt. w tescie
PassMark Performance Test
w kategorii PassMark CPU
Mark.

Pamie¢¢ pojemno$¢ min:
4GB.

Gniazda min.: 1 x HDMI, 2 x
USB 2.0, 2 x USB 3.0,
1xRJ45

Dysk min.: 120GB SSD.
Karta graficzna min.: 1
wyj$cie HDMI lub DVI, test
wydajnosci wg Pass Mark
G3D Mark min. 900 pkt.
System operacyjny
zapewniajacy prawidlowe
dziatanie monitora
dotykowego z poz. 2.
Wymiary zewngtrzne maks.:

210 x 240 x 80 mm.

2. Monitor dotykowy Wymiary: 51,8 x 29 cm. 1 szt.
Format obrazu: 16:9.

Rodzaj powierzchni:
dotykowa multi-touch min. 8
pkt.




Jasno$¢ z panelem
dotykowym min. 300 cd/ m?.
Kontrast z panelem
dotykowym min. 2000:1.
Katy widzenia min. 176
pionowo, 176 poziomo.
Rozdzielczo$¢ rzeczywista
min. 1920 x 1080.

Wejscia min. HDMI, VGA
[DSUB 15]

Kolor obudowy: czarny
Panel przedni: szyba
Zasilanie: 230V, 50Hz.
Waga maks. 6 kg.

Wzmacniacz mocy

Moc RMS min: 2 x 25W.
Pasmo min: 50Hz — 20kHz.
Regulatory: wzmocnienie,
tony niskie, tony wysokie.
Wymiary maksymalne: 170 x
50 x 170 mm.

Zasilacz zewngtrzny 12V -

24V DC.

Zestaw glo$nikowy

Whbudowany — dopasowanie
kolorem do obudowy.
Moc RMS min. 20W.
Pasmo min. 100Hz — 16kHz.

Instalacja — zbiorczo
realizacja dla stanowisk
multimedialnych z poz. 03
I 17 specyfikacji

technicznej.

Wykonanie kompletnego
okablowania zapewniajacego
dzialanie stanowisk.

Montaz wszystkich urzadzen
uruchomienie i
oprogramowanie stanowisk,

uruchomienie aplikacji oraz




szczegdtowe szkolenie
uzytkownika z ich obstugi.
Wykonanie systemu
zdalnego zatgczania i
wylaczania stanowisk za
pomoca pilota: pilot
wieloprzyciskowy,
nacisnigcie pierwszego
przycisku spowoduje petne
uruchomienie pierwszego
stanowiska (wlaczenie
monitora i kontrolera,
uruchomienie aplikacji);
nacisni¢cie drugiego
przycisku spowoduje
migkkie wyltaczenie
pierwszego stanowiska
wylaczajac kolejno:
aplikacje, zamykajac system
1 ostatecznie wylaczajac
zasilanie na stanowiska;
trzeci przycisk analogicznie
do pierwszego spowoduje
wiaczenie drugiego
stanowiska; czwarty przycisk
analogicznie do drugiego
spowoduje wylaczenie

drugiego stanowiska.

Aplikacja multimedialna
realizacja dla stanowiska
multimedialnych z poz. 03
i 17 specyfikacji

technicznej.

Aplikacja multimedialna,
zainstalowana zostanie na
kontrolerze multimedialnym
1 obstugiwana begdzie za

pomoca naktadki dotykowe;.

1 szt.




Aplikacja musi posiada¢
mozliwo$¢ wyboru jednej z
dwoch wersji jezykowych:
Polskiej i angielskiej.

llo$¢ zdjec 1 grafik do
umieszczenia w aplikacji: do
30 szt.

[los¢ stron tekstu A4: do 10
stron.

Tylko dla stanowiska 17: 4
filmy o dlugosci do 60”
kazdy.

Funkcjonalno$¢ aplikacji
(UX) oraz oprawe graficzng
aplikacji Wykonawca
opracuje w porozumieniu z
dyrektorem MOZK.
Realizacja 4 filméw o czasie
trwania do 60” (kazdy film)
o0 tematyce dawnego
rzemiosta: tkactwo,
garncarstwo, kowalstwo,
snycerstwo

Filmy wedtug scenariusza
Wykonawcy
zaakceptowanego przez
dyrektora MOZK.

Miejsce realizacji nagrania:
Rezerwat Archeologiczny w
Kaliszu-Zawodziu.
Wykonawca przygotuje we

wlasnym zakresie plan




zdjeciowy, scenografig i

zatrudni wykonawcow.




